22.04.20  МС-31
Тема: Применение стилей визуализации.
Практическое задание №33.
Цель: Рассмотреть виды  стилей визуализации
Теоретический материал.
Посмотрите видео:        https://www.youtube.com/watch?v=5X_E9A9PHkE 
Прочитайте теорию:
В AutoCAD заложены три способа визуализации модели.
1. Скрытие невидимых линий (линий заднего плана).
2. Реалистичная визуализация (тонирование или раскрашивание).
3. Фотореалистичная визуализация (рендеринг).
Для каждого из этих способов характерны свои эффекты и скорость выполнения операций.
Скрытие линий – визуальный стиль, при установке которого в текущем рисунке, все объекты отображаются в каркасном представлении, т.е. отрезки, формирующие задние грани – не видны.
Реалистичная визуализация – способ представления объекта на видовом экране с выполнением процедур назначения материалов и фона. Возможен вывод теней на «земле». Земля, как физическая подложка в этом случае может вообще не существовать.
Фотореалистичная визуализация, помимо спецэффектов присущих тонированию, дополняет набор средств визуализации установкой источников света, имитацией затенения и тумана. Реализуется вывод полных теней с возможностью управления их структурой. Полные тени это тени отбрасываемые как на землю, так и на другие объекты. В этом случае земля должна иметь статус физической подложки.
Понятие визуальный стиль имеет несколько иной смысловой оттенок, включающий в себя конкретный набор определенных параметров управляющих свойствами отображения граней, кромок и теней, изменение которых позволяет сразу же наблюдать результат на видовом экране.
По умолчанию в состав AutoCAD входят несколько визуальных стилей, доступ к которым возможен следующими способами:
· ГМн > Вид > Визуальные стили > выбор пункта;
· Лента > Вид > Визуальные стили > выбор стиля;
· Лента > Главная > Вид > выбор стиля.



Инструменты:
· [image: https://3d-prosto.com/static/uploads/uploaded_files/2/pct/2D-%D0%BA%D0%B0%D1%80%D0%BA%D0%B0%D1%81.JPG]2D каркас – объекты рисунка отображаются на видовом экране в виде отрезков и кривых. По умолчанию фон видового экрана имеет черный цвет. Визуальный стиль двухмерной графики;
· [image: https://3d-prosto.com/static/uploads/uploaded_files/2/pct/3D-%D0%BA%D0%B0%D1%80%D0%BA%D0%B0%D1%81.JPG]3D каркас – основной рабочий стиль, используемый при моделировании объектов в трехмерной графике. Объекты отображаются в виде отрезков и кривых как кромки граней. Изменяется форма пиктограммы координатных осей, рис. 2.1.а;
· [image: https://3d-prosto.com/static/uploads/uploaded_files/2/pct/3D%20%D1%81%D0%BA%D1%80%D1%8B%D1%82%D1%8B%D0%B9.JPG]3D скрытый – объекты представляются в каркасном виде с подавлением невидимых лини (линий заднего плана), рис. 2.1.б;
· [image: https://3d-prosto.com/static/uploads/uploaded_files/2/pct/%D0%A0%D0%B5%D0%B0%D0%BB%D0%B8%D1%81%D1%82%D0%B8%D1%87%D0%BD%D1%8B%D0%B9.JPG]Реалистичный – раскрашивание объектов с опцией сглаживания кромок между смежными гранями вывод теней на «земле» и определение фона;
· [image: https://3d-prosto.com/static/uploads/uploaded_files/2/pct/%D0%9A%D0%BE%D0%BD%D1%86%D0%B5%D0%BF%D1%82%D1%83%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%8B%D0%B9.JPG]Концептуальный – оригинальный стиль отображения объекта, при котором его грани раскрашиваются с переходом не от света к тени, а между холодными и теплыми цветовыми тонами. Подобный эффект лучше отображает подробности модели, но он менее реалистичен, рис. 2.1.в;
· [image: https://3d-prosto.com/static/uploads/uploaded_files/2/pct/%D0%A2%D0%BE%D0%BD%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D1%8B%D0%B9.JPG]Тонированный – объекты раскрашиваются с плавными переходами от света к тени;
· [image: https://3d-prosto.com/static/uploads/uploaded_files/2/pct/%D0%A2%D0%BE%D0%BD%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D1%8B%D0%B9%20%D1%81%20%D0%BA%D1%80%D0%BE%D0%BC%D0%BA%D0%B0%D0%BC%D0%B8.JPG]Тонированный с кромками - объекты раскрашиваются с плавными переходами от света к тени с отображением кромок, рис. 2.1.г;
· [image: https://3d-prosto.com/static/uploads/uploaded_files/2/pct/Оттенки%20серого.JPG]Оттенки серого – раскрашивание объектов с оттенками одного цвета;
· [image: https://3d-prosto.com/static/uploads/uploaded_files/2/pct/%D0%AD%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B7%D0%BD%D1%8B%D0%B9.JPG]Эскизный – объекты отображаются с эффектом рисования от руки;
· [image: https://3d-prosto.com/static/uploads/uploaded_files/2/pct/%D0%9F%D1%80%D0%BE%D1%81%D0%B2%D0%B5%D1%87%D0%B8%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5.JPG]Просвечивание – объекты отображаются частично прозрачными.
· [image: https://3d-prosto.com/static/uploads/uploaded_files/2/pct/%D0%94%D0%B8%D1%81%D0%BF%D0%B5%D1%82%D1%87%D0%B5%D1%80%20%D0%B2%D0%B8%D0%B7%D1%83%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%8B%D1%85%20%D1%81%D1%82%D0%B8%D0%BB%D0%B5%D0%B9.JPG]Диспетчер визуальных стилей.
[image: https://3d-prosto.com/static/uploads/uploaded_files/2/2.1a.JPG]
а),                                  б),                                    в),                                г)
Рис. 2.1. Отображение модели в различных визуальных стилях
Наборы параметров, формирующих выбранный визуальный стиль отображения объекта на видовом экране, включены в палитру Диспетчера визуальных стилей, рис. 2.2.
	Диспетчера визуальных стилей, рис. 2.2.
[image: https://3d-prosto.com/static/uploads/uploaded_files/2/2.2.jpg]
	[image: i_564]


Управление стилями визуализации осуществляется в палитре Visual Styles Manager (Менеджер стилей визуализации) (рис. 12.1), которую можно открыть в инструментальной группе 3D Palettes (SD-палитры)вкладки View (Вид).
Кнопка   [image: i_563]
Create New Visual Style (Создать новый стиль визуализации) создает новую таблицу свойств, в которой производится цифровая и цветовая настройка следующих атрибутов: фон, аппроксимирующие грани, тени, сглаживание кромок, ручной эффект, линии пересечения, невидимость линий и т.д. Рассмотрим главные из этих настроек.
Раздел Face Settings (Параметры граней) выполняет настройку затенения и цветового раскрашивания граней объекта.
Раскрывающийся список Face Style (Стиль граней) предназначен для выбора одного из двух способов затенение грани: Real (Реальный) и Gooch (Гун). Если первый способ означает создание реалистичного эффекта, то второй (Гуч) лучше отображает детали, смягчая контраст между освещенными и затененными областями. При этом в освещенных областях используются теплые оттенки, а в темных областях – холодные. Если в списке Face Style (Стиль граней) выбрать значение None (Нет), тогда объекты будут раскрашиваться без затенения, а отображаться будут только кромки граней.

Раскрывающийся список Lighting quality (Качество освещения) управляет освещением объектов. Значение Smooth (Мягкое освещение) сглаживает кромки между гранями, что придает объектам реалистичный вид с гладкими переходами (рис. 12.2а). Значение Faceted (Освещение граней) затеняет объекты между гранями многоугольника, что делает объекты более плоскими и менее гладкими (рис. 12.26).
[image: https://autocad-lessons.ru/wp-content/uploads/2013/07/i_565.jpg]
Поле Highlight intensity (Интенсивность подсветки) выполняет настройку источников подсветки. При увеличении значения в этом поле увеличивается интенсивность подсветки, что влияет на эффект отражения света, а при использовании меньших и более ярких источников подсветки объекты выглядят блестящими (рис. 12.2в). Нужно отметить, что интенсивность подсветки, установленная в стиле визуализации, не применяется к объекту с наложенными материалами.
Поле Opacity (Прозрачность) определяет степень прозрачности объекта. При увеличении значения в этом поле увеличивается и прозрачность.
Раздел Material and Color (Материалы и цвет) предназначен для управления настройками отображения текстур и закрашивания цветом. Раскрывающийся списокMaterial display (Видимость материалов) позволяет включить или отключить режим просмотра с материалами.
Раскрывающийся список Face color mode (Режимы цвета грани) включает значение Normal (Обычный), при котором цвет отображается как сплошной и однородный по всем граням. В монохромном режиме (значение Monochrome) все грани отображаются одним и тем же цветом с градиентным оттенком выбранного цвета. Кроме того, в списке Face color mode (Режимы цвета грани) находится режим цветовых оттенков Tint (используется один и тот же цвет для раскрашивания всех граней с изменением значений оттенка и интенсивности цвета) и режим разбавления Desaturate, который несколько смягчает цвета.
Раздел Environment Settings (Установки среды) предназначен для настройки отображения фонов и теней. В качестве фона на видовом экране можно использовать цвет или заливку в любом из ЗБ-визуальных стилей, включая стили без затененных объектов.
Чтобы использовать фон, необходимо вначале создать именованный вид с фоном и установить именованный вид в качестве текущего вида на видовом экране. Фон активизирован, если в списке Background (Фон) выбрано значение On (Вкл).
Для отображения тени на затеняемых объектах предназначены режимы раскрывающегося списка Shadow display (Тени видового экрана). При этом имеют место такие значения: Ground Shadow (Тени на земле) — показывает тени, отбрасываемые объектами на землю; Full Shadow (Полные тени) – отображает полные тени. Здесь полными тенями считаются тени, отбрасываемые объектами на другие объекты.
Для отображения полных теней на видовом экране требуется освещенность в направлении от создаваемого пользователем источника света или от солнца. Отметим, что тени, накладываемые одна на другую, выглядят затемненными.
[image: i_566]
Раздел Edge Settings (Параметры кромок) предназначен для управления отображением кромок. В AutoCAD кромки граней отображаются с использованием линий различного типа и цвета (рис. 12.3а). При этом имеется возможность применять специальные эффекты, например: выступание ребер (рис. 12.36), дрожание (рис. 12.3в), выступ ребер за кромки (рис. 12.3г).
Палитра Диспетчера визуальных стилей содержит окно с образцами изображений визуальных стилей, по умолчанию имеющихся в рисунке, а также разделы с параметрами доступных для изменения свойств:
· Параметры грани;
· Освещение;
· Параметры среды;
· Параметры ребер.
После щелчка ЛКн по образцу стиля в окне просмотра, образец с выбранным визуальным стилем отображается контурной рамкой желтого цвета и его свойства доступны для редактирования. Двойной щелчок ЛКн по образцу устанавливает выбранный визуальный стиль текущим стилем в рисунке.
В тетради запишите:
1. Виды визуальных стилей
2. Параметры  диспетчера визуальных стилей
Пришлите фото ваших записей    на эл адрес    irina-umnova@rambler.ru
Или ВК    https://vk.com/club190818294
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