21.04.20        МС-31
Тема: Тонирование с различными параметрами сглаживания
Практическое занятие №32.
Цель: Рассмотреть процесс сглаживания  трехмерных объектов и тонирование с различными параметрами сглаживания.
Теоретический материал.
1. Посмотрите видео, где показано, что такое  и как выполняется процесс сглаживания  трехмерных объектов        https://www.youtube.com/watch?v=-HnFMoeFz4Q
2. Прочитайте теорию.
Тонирование в AutoCAD – это действие, при котором в соответствии с настроенным вами освещением, материалом и особенностью окружающей среды (фон, туман) на основе ЗО-сцены создается плоское изображение, включающее отражения, преломления лучей, а также общее освещение. При этом в программе предусмотрены разнообразные стандартные наборы параметров тонирования, а также параметры тонирования для многократного использования.
Для начала процесса тонирования достаточно нажать кнопку   [image: i_592]
Render (Тонирование) в одноименной вкладке и инструментальной группе. После этого результат тонирования выводится в специальное окно (рис. 12.24).
[image: https://autocad-lessons.ru/wp-content/uploads/2013/07/i_593.jpg]
Для регулировки стандартных или создания пользовательских параметров тонирования служит палитра Advanced Render Settings (Дополнительные параметры тонирования) (рис. 12.25).
Вызвать эту палитру можно одноименной кнопкой в       [image: i_594]
 инструментальной группе Render (Тонирование).
[image: i_595]
В разделе Render Context (Контекстное меню тонирования) содержатся настройки, влияющие на метод тонирования изображения. Рассмотрим основные из них.
Параметр Procedure (Процедура) определяет содержимое модели, обрабатываемое во время тонирования. Здесь можно выбрать одно из трех значений:
· View (Вид) – тонирование выполняется для текущего видового экрана без вызова окна Render (Тонирование),
· Crop (Обрезать) – перед тонированием предлагается задать область тонирования на экране;
· Selected (Выбранные) – перед тонированием позволяет выбрать объекты для тонирования.
Параметр Destination (Назначение) определяет выходной адрес, используемый системой тонирования для вывода тонированных изображений. Может принимать значение Window (Окно), при котором изображение выводится в окно тонирования, или Viewport {Видовой экран), при котором тонирование выполняется на видовом экране.
В параметре Output file Name (Имя выходного файла) указывается имя файла и путь, по которому сохраняется тонированное изображение.
Параметр Exposure Туре (Тип экспозиции) управляет настройками процедуры тонирования.
Раздел Materials (Материалы) содержит настройки, влияющие на способ обработки материалов системой тонирования:
· Apply materials (С материалами) – при тонировании учитывает материалы, которые вы определяете и применяете к объектам на чертеже;
· Texture filter (Фильтр текстур) — указывает способ фильтрации образцов текстур;
· Force 2-sided (Вынужденное 2-стороннее) — определяет, тонируются обе грани каждой стороны или одна.
Раздел Sampling (Образец) определяет, как система тонирования выполняет взятие образца для каждого тонируемого пикселя. Система тонирования AutoCAD сначала выбирает произвольные пиксели вокруг рассматриваемого пикселя, затем использует фильтр для определения оптимального цвета обрабатываемого пикселя. Поэтому увеличение минимума и максимума диапазона выборки значительно улучшает качество тонирования и снижает эффект зазубрин. На рис. 12.26 тонирование одного чертежа было выполнено с различными параметрами сглаживания.
Раздел Filter Туре (Тип фильтра) определяет способ комбинирования множества выборок в единое значение пикселя.
[image: i_596]
3. Сделать конспект теории в тетради.
4. Прислать фото конспекта на эл. почту        irina-umnova@ramdler.ru      
[bookmark: _GoBack] или   ВК    https://vk.com/club190818294
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