Практическая работа №37.

Создание трехмерной грани, многоугольной сети, поверхности вращения, поверхности сдвига и соединения.

1. Цель работы: формирование умений построения 3D-объектов в программе
AutoCAD..
2.  Перечень типового оборудования: компьютер ПЭВМ AMD X2/HDD

Ход работы
1. Изучите теоретический материал по теме.
2. Посмотрите материалы по ссылке
 http://www.plam.ru/compinet/autocad_2010/p11.php
https://www.youtube.com/watch?v=CCSWibtUPpE
Теоретическая часть.
ПОСТРОЕНИЕ 3D-ОБЪЕКТОВ.
AutoCAD включает в себя средства трехмерного моделирования, которые позволяют работать как с простейшими примитивами, так и со сложными поверхностями и твердыми телами. Базовые типы пространственных моделей, используемых в AutoCAD, можно условно разделить на три группы:
1) каркасные модели;
2) модели поверхностей;
3) твердотельные модели.
Каркасная модель – это совокупность отрезков и кривых, определяющих ребра фигуры. В каркасном моделировании используются трехмерные отрезки, сплайны и полилинии, которые позволяют в общих чертах определить конфигурацию изделия.
Поверхностная модель – это совокупность поверхностей, ограничивающих и определяющих трехмерный объект в пространстве. Моделирование поверхностей применяется для детальной отработки внешнего облика изделия. Область применения данного вида моделирования – дизайн, решение задач компоновки сложных изделий и т. п.
Твердотельное моделирование – это самый простой способ 3D- моделирования. Средства AutoCAD позволяют создавать трехмерные объекты на основе базовых пространственных форм: параллелепипедов, конусов, цилиндров, сфер, клипов и торов (колец). Из этих форм путем их объединения, вычитания и пересечения строятся более сложные пространственные тела. Кроме того, тела можно строить, сдвигая плоский объект вдоль заданного вектора или вращая его вокруг оси.
Модификация тел осуществляется путем сопряжения их граней и снятия фасок. В AutoCAD имеются также команды, с помощью которых тело можно разрезать на две части или получить его двумерное сечение.

Построение простейших 3D-объектов
Простейшие элементы, из которых строятся сложные трехмерные объекты, называют твердотельными примитивами. К ним относятся: параллелепипед, клин, цилиндр (круговой, эллиптический), шар, тор. С помощью команд Box, Wedge, Cone, Cylinder, Sphere, Torus можно создать модели любого из этих тел заданных размеров, введя требуемые значения (меню Draw/Solids).
Пример построения 3D-объекта Box с размерами a:b:h = 10010050:
1) запускаем команду Box любым доступным способом;
2) отвечаем на запросы AutoCAD в командной строке (работа ведется в 2D- пространстве):
Command: box;
Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: (указываем координату угла объекта);
Specify corner or [Cube/Length]: L (выбираем режим указания размеров граней – L);
Specify length: 100 (вводим значение длины, нажимаем Enter); Specify width: 100 (вводим значение ширины, нажимаем Enter); Specify height: 50 (вводим значение высоты, нажимаем Enter). В результате получаем изображение, приведенное на рис. 6.1.
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Рис. 6.1. Пример построения 3D-объекта Box

Вращение модели на экране осуществляется командой 3DOrbit.

Практическое задание 
1. Создайте трехмерный объект, изображенный на рис. 6.1.
2. С помощью команды 3DOrbit осуществите его вращение.

Примитивы заданной формы создаются также путем выдавливания, осуществляемого командой Extrude, или вращения двумерного объекта – командой Revolve. Из примитивов получают более сложные объемные модели объектов. Запускаются все вышеназванные команды из меню Draw/Solids или из плавающей панели инструментов Solids (рис. 6.2).
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Рис. 6.2. Плавающая панель инструментов Solids
В табл. 6.1 приведены инструменты панели Solids.

Инструменты панели Solids

	Пиктограм
ма
	Команда
	Назначение
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Extrude
	Служит для создания 3D-объектов из	замкнутых	контуров,
образованных	полилинией,	путем выдавливания
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Revolve
	Служит для создания 3D-объектов из	замкнутых	контуров, образованных полилинией, путем
вращения вокруг выбранной оси
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Slice
	Используется	для	разрезания
трехмерных	моделей	заданной плоскостью
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	Section
	Используется для создания сечений
трехмерных моделей

	
[image: ]
	
Interfere
	Создает	третье	тело	из	общего пространства двух пересекающихся
тел



Контрольные вопросы.
1 Какие типы трёхмерных моделей используются в AutoCad для представления реальных объектов?

2 Приведите сравнительную характеристику достоинств и недостатков каркасных, поверхностных и монолитных моделей.

Методические указания.
	А-21

	30.04.2020

	Информационные технологии в ПД.
Преподаватель Смирнова И.А.

	Практическая работа №37

	 orhideyavesna@mail.ru

	[bookmark: _GoBack]https://vk.com/public193123949,
Смирнова И.А. Информатика

	Время выполнения-1 день



ВАРИАНТ 1
1 Загрузите программу AutoCAD. 
2 Выполните практическое задание №37
ВАРИАНТ 2
1. Задания выполняем в тетради в виде конспекта (или в ворде). 
2. Конспект  нужно сфотографировать (или файл в ворде)  и прислать мне фото.
НЕ ЗАБУДЬТЕ НА КОНСПЕКТЕ НАПИСАТЬ СВОЮ ФАМИЛИЮ И ГРУППУ!
3. Сохраняем  файлы фотографий 37 Фамилия, группа А21.
4. Ответьте на контрольные вопросы. 
5. Сделайте вывод.
В теме письма тоже пишите 37 Фамилия, группа А21.

Сохраняйте правильно, чтобы можно было определить вашу работу!
За выполненные оба варианта- оценка выше.
6. Высылаем мне на почту или ВК. . вступайте ко мне
 в сообщество Смирнова И.А. Информатика
Как сделать скриншот.Общие рекомендации для ОС Windows.
1. Нажмите на клавиатуре кнопку Print Screen (иногда она называется PrntScrn, PrtScn, PrtScr или PrtSc) — в буфер обмена будет скопирован снимок всего экрана.
2. Откройте любой из установленных графических редакторов, например, «Paint»: Пуск → Программы → Стандартные → Paint.
3. Выберите в меню пункт Правка → Вставить (Windows XP, Windows Vista) или нажмите кнопку Вставить в верхнем меню программы (Windows 7 и выше).
4. Изображение будет вставлено из буфера обмена в графический редактор.
5. При необходимости добавьте текст или выделите отдельные элементы изображения.
6. Сохраните скриншот на вашем компьютере: Файл → Сохранить как; или нажмите кнопку [image: https://yastatic.net/doccenter/images/support.yandex.ru/ru/common/freeze/mtC7syRdAMKfUVg_xhfpue0TToU.png].
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