Практическая работа №38.

Создание конуса, плоской, Построение сетевых примитивов.

1. Цель работы: формирование умений построения 3D-объектов в программе
AutoCAD..
2.  Перечень типового оборудования: компьютер ПЭВМ AMD X2/HDD

Ход работы
1. Изучите теоретический материал по теме.
2. Посмотрите материалы по ссылке https://www.youtube.com/watch?v=JKGxa4goSac
Теоретическая часть.
Создание 3D твердотельного конуса.
[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2019/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-EF5BE06C-2B82-46A9-98CB-3CD55164C471.png] найти
Создает 3D тело с основанием в форме окружности или эллипса, симметрично сужающееся к точке или к плоской грани в форме окружности или эллипса. Можно управлять степенью сглаживания 3D криволинейных тел, например конуса, для которых задан визуальный стиль тонирования или подавления скрытых линий, с помощью системной переменной FACETRES.
[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2019/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-0DA4EA5F-3868-4D85-8724-2C4C5AE8921D.gif]
Использовать параметр "Радиус верхнего основания" для создания усеченного конуса.
Первоначально значение радиуса по умолчанию не установлено. В ходе сеанса построения значением радиуса основания по умолчанию всегда является предварительно введенное значение радиуса основания для любого твердотельного примитива.
[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2019/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-84284654-C24B-444F-ADA8-47B6CE8E0BE4.png]
[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2019/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-33B09BA9-9409-4264-B56B-79F2B1DAA09B.png]
Отображаются следующие запросы.
Центральная точка основания
2Точки
Указывает, что высотой конуса является расстояние между двумя заданными точками.
Конечная точка оси
Задает положение конечной точки для оси конуса. Конечной точкой оси является верхняя точка конуса или центральная точка верхней грани усеченного конуса (параметр "Радиус верхнего основания"). Конечная точка оси может быть расположена в любой точке 3D пространства. Конечная точка оси определяет длину и ориентацию конуса.
Радиус верхнего основания
Определяет радиус верхнего основания усеченного конуса.
Первоначально значение радиуса верхнего основания по умолчанию не установлено. В ходе сеанса построения значением радиуса верхнего основания по умолчанию всегда является предварительно введенное значение радиуса верхнего основания для любого твердотельного примитива.
Диаметр
Определяет диаметр основания конуса.
Первоначально значение диаметра по умолчанию не установлено. В ходе сеанса построения значением диаметра по умолчанию всегда является предварительно введенное значение диаметра для любого твердотельного примитива.
[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2019/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-F2106948-BD5F-4F1A-9F24-3F66B498E488.png]
3Т (Три точки)
Определяет длину окружности основания и базовую плоскость конуса с помощью задания трех точек.
Дополнительные запросы:
· 2Точки
· Конечная точка оси
· Радиус верхнего основания
2Т (Две точки)
Определяет диаметр основания конуса путем указания двух точек.
Дополнительные запросы:
· 2Точки
· Конечная точка оси
· Радиус верхнего основания
ККР (Касательная, Касательная, Радиус)
Определяет основание конуса по задаваемым касательным к двум объектам.
В некоторых случаях по критериям, заданным в команде, можно построить несколько окружностей. Программа вычерчивает основание заданного радиуса, точки касания которого расположены ближе всего к выбранным точкам.
Дополнительные запросы:
· 2Точки
· Конечная точка оси
· Радиус верхнего основания
Эллиптический
Задает эллиптическое основание конуса.
Центр
Создает основание конуса по заданной точке центра.
Дополнительные запросы:
· 2Точки
· Конечная точка оси
· Радиус верхнего основания
Построение сети-конуса с окружностью в основании
1. Выберите вкладку "Сетевое моделирование"[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2019/RUS/AutoCAD-Core/images/ac.menuaro.gif]панель "Примитивы"[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2019/RUS/AutoCAD-Core/images/ac.menuaro.gif]"Сеть-конус". [image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2019/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-3EC4ACF7-8D08-4366-A1C9-BADFF36F6697.png] найти
2. Задайте центральную точку основания.
3. Задайте радиус или диаметр основания.
4. Задайте высоту конуса.
Построение сети-конуса с эллиптическим основанием
1. Выберите вкладку "Сетевое моделирование"[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2019/RUS/AutoCAD-Core/images/ac.menuaro.gif]панель "Примитивы"[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2019/RUS/AutoCAD-Core/images/ac.menuaro.gif]"Сеть-конус". [image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2019/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-3EC4ACF7-8D08-4366-A1C9-BADFF36F6697.png] найти
2. В командной строке введите э (Эллиптический).
3. Задайте начальную точку первой оси.
4. Задайте конечную точку первой оси.
5. Задайте конечную точку (длину и угол поворота) второй оси.
6. Задайте высоту конуса.
Построение усеченного сети-конуса
1. Выберите вкладку "Сетевое моделирование"[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2019/RUS/AutoCAD-Core/images/ac.menuaro.gif]панель "Примитивы"[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2019/RUS/AutoCAD-Core/images/ac.menuaro.gif]"Сеть-конус". [image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2019/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-3EC4ACF7-8D08-4366-A1C9-BADFF36F6697.png] найти
2. Задайте центральную точку основания.
3. Задайте радиус или диаметр основания.
4. В командной строке введите р (Радиус верхнего основания). Задайте радиус верхнего основания.
5. Задайте высоту конуса.
Создание сети-конуса с высотой и ориентацией, задаваемыми конечной точкой оси
1. Выберите вкладку "Сетевое моделирование"[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2019/RUS/AutoCAD-Core/images/ac.menuaro.gif]панель "Примитивы"[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2019/RUS/AutoCAD-Core/images/ac.menuaro.gif]"Сеть-конус". [image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2019/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-3EC4ACF7-8D08-4366-A1C9-BADFF36F6697.png] найти
2. Задайте центральную точку основания.
3. Задайте радиус или диаметр основания.
4. В командной строке введите к (Конечная точка оси). Задайте конечную точку и угол поворота конуса.
Эта конечная точка может располагаться в любом месте 3D пространства.
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Рис. 6.2. Плавающая панель инструментов Solids
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ма
	Команда
	Назначение

	
[image: ]
	
Extrude
	Служит для создания 3D-объектов из	замкнутых	контуров,
образованных	полилинией,	путем выдавливания
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Revolve
	Служит для создания 3D-объектов из	замкнутых	контуров, образованных полилинией, путем
вращения вокруг выбранной оси
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Slice
	Используется	для	разрезания
трехмерных	моделей	заданной плоскостью
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	Section
	Используется для создания сечений
трехмерных моделей
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Interfere
	Создает	третье	тело	из	общего пространства двух пересекающихся
тел



Контрольные вопросы.
1. Опишите Технику слоев в AutoCAD. Понятие слоя. Свойства слоев. Команда создания слоев.
Методические указания.
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	 orhideyavesna@mail.ru
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ВАРИАНТ 1
1 Загрузите программу AutoCAD. 
2 Выполните практическое задание №38
ВАРИАНТ 2
1. Если нет автокада. Задания выполняем в тетради в виде конспекта (или в ворде), ответы на вопросы, вывод. 
2. Конспект  нужно сфотографировать (или файл в ворде)  и прислать мне фото.
НЕ ЗАБУДЬТЕ НА КОНСПЕКТЕ НАПИСАТЬ СВОЮ ФАМИЛИЮ И ГРУППУ!
3. Сохраняем  файлы фотографий 38 Фамилия, группа А21.
4. Ответьте на контрольные вопросы. 
5. Сделайте вывод.
[bookmark: _GoBack]В теме письма тоже пишите 38 Фамилия, группа А21.

Сохраняйте правильно, чтобы можно было определить вашу работу!
За выполненные оба варианта- оценка выше.
6. Высылаем мне на почту или ВК. . вступайте ко мне
 в сообщество Смирнова И.А. Информатика
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