28.04.20               МС-31
Тема: Работа с материалами.
Практическое занятие № 34.
Цель: Рассмотреть работу с материалами в АВТОкад



Теоретический материал.

Посмотреть видео        https://www.youtube.com/watch?v=Y4doPbzSLB8

Прочитать теорию.
Использование материалов позволяет придать 3D-модели реалистичный внешний вид. 
Материалы представляют различные вещества, такие как сталь, хлопок и стекло. Они могут быть применены к 3D-модели для придания реалистичности объектам. Для улучшения отражательной способности, прозрачности и текстуры свойства материалов можно настраивать. 
[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-03816D25-6250-43BA-B53F-81089A29F0FB.png]
Корпорация Autodesk предоставляет библиотеку стандартных материалов, включая керамику, бетон, камень и дерево. Для поиска материалов и применения их к 3D-объектам в чертеже используется Обозреватель материалов. Также можно создать и изменить текстуры, соответствующие индивидуальным потребностям. 
[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-10ABA57C-1445-497C-8090-7B751364D243.png]
Понятия, связанные с данным
· Организация материалов
Открытие обозревателя материалов
· Щелкните вкладку "Визуализация" [image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/ac.menuaro.gif]панель "Материалы" [image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/ac.menuaro.gif]"Обозреватель материалов"  [image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-B71D5962-405D-4723-89A9-354A099E5F5D.png]          найти. 
Управление библиотекой материалов
1. Щелкните вкладку "Визуализация" [image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/ac.menuaro.gif]панель "Материалы" [image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/ac.menuaro.gif]"Обозреватель материалов"  [image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-B71D5962-405D-4723-89A9-354A099E5F5D.png]    найти. 
2. В нижней части обозревателя материалов разверните раскрывающийся список "Управление библиотеками" [image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-29E30A22-07A6-450F-8081-D3FECA147F3E.png]. 
Ниже перечислены доступные операции. 
· "Открыть существующую библиотеку". Открывается диалоговое окно "Добавить библиотеку", в котором можно выбрать любую существующую библиотеку. 
· "Создать библиотеку". Открывается диалоговое окно "Создание библиотеки", в котором можно сохранить новую библиотеку. 
· "Удалить библиотеку". Выберите библиотеку и нажмите "Удалить библиотеку". 
При удалении пользовательской библиотеки в окне обозревателя материалов файл библиотеки сохраняется на жестком диске. Для высвобождения места на диске следует удалить файл библиотеки вручную. 
· "Создать категорию". Выберите библиотеку и нажмите "Создать категорию". 
· "Удалить категорию". Выберите категорию и нажмите "Удалить категорию". 
· "Переименовать". Выберите библиотеку или категорию и задайте новое имя. 
Добавление материала в библиотеку
1. Щелкните вкладку "Визуализация" [image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/ac.menuaro.gif]панель "Материалы" [image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/ac.menuaro.gif]"Обозреватель материалов"    [image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-B71D5962-405D-4723-89A9-354A099E5F5D.png]  найти. 
2. В окне "Обозреватель материалов" щелкните правой кнопкой мыши образец материала и выберите пункт [image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/ac.menuaro.gif]"Добавить в"[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/ac.menuaro.gif], а затем укажите библиотеку, в которую его требуется добавить. 
Материал можно добавить в несколько библиотек. 
Прим.: Альтернативный способ добавления материалов в библиотеку — перетащить образец в библиотеку. 
Удаление материала из библиотеки
Материал можно удалить из разблокированной пользовательской библиотеки одним из указанных ниже способов. Заблокированные материалы не могут быть удалены. 
· Выберите ребро и нажмите клавишу Delete. 
· Щелкните правой кнопкой мыши материал и выберите "Удалить". 
Поиск материала в библиотеке
1. Щелкните вкладку "Визуализация" [image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/ac.menuaro.gif]панель "Материалы" [image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/ac.menuaro.gif]"Обозреватель материалов"  [image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-B71D5962-405D-4723-89A9-354A099E5F5D.png]     найти. 
2. В поле поиска в верхней части обозревателя материалов введите имя материала. 
На панели библиотеки материалов перечислены библиотеки, содержащие соответствия для введенного запроса. 
3. Чтобы очистить результаты поиска и просмотреть библиотеку без фильтрации, нажмите кнопку "X" в поле поиска. 
Поиск объектов, в которых используется материал
1. Щелкните вкладку "Визуализация" [image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/ac.menuaro.gif]панель "Материалы" [image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/ac.menuaro.gif]"Обозреватель материалов"   [image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-B71D5962-405D-4723-89A9-354A099E5F5D.png]     найти. 
  В окне "Обозреватель материалов" на панели "Материалы документа" щелкните материал правой кнопкой мыши и выберите [image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/ac.menuaro.gif]"Выбрать объекты, примененные к". 
Объекты, использующие материал, выделяются в области рисования. 

· Создание и изменение материалов
· Работа с текстурами
Каждый тип текстуры обладает уникальным набором элементов управления, или каналов, с помощью которых регулируются такие свойства, как отражающая способность, прозрачность и самосвечение. В каждом из таких каналов можно назначать, скрывать или удалять текстуры. При назначении текстур для цвета материала цвета текстуры заменяют диффузный цвет материала.

При применении текстуры можно повторно выровнять ее по грани или по форме путем регулировки наложения карт материала.
Прим.: Если параметр "Несжатые текстуры" включен, то объем памяти, необходимый для открытия чертежа, увеличивается, а текстуры создаются с наилучшим качеством. Отключение параметра "Несжатые текстуры" приведет к снижению качества изображений на экране и к необходимости их сжатия перед отображением, что увеличивает время загрузки. При создании визуализации качество изображения остается без изменений.

Доступно два типа текстур: текстуры изображений и процедурные.
[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-1FDCED4A-1D2F-4610-9A07-FA37CFACC738.png]
Текстуры изображений
Используйте изображение для представления текстуры. Например, можно использовать изображение древесины, бетонных блоков, металла, ковра или плетеных изделий. 
[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-A32B88CB-59DC-4799-A3C8-61D43D70963C.png]
Можно редактировать масштаб текстур и другие свойства, чтобы настроить текстуры конкретно для своей модели. 
Продукт предоставляет библиотеку изображений, которые можно использовать для текстур. Также можно добавить собственные текстуры, используя для этого следующие типы файлов: 
· BMP, RLE или DIB 
· GIF 
· JFIF, JPG или JPEG 
· PCX 
· PNG 
· TGA 
· TIFF 
Процедурные текстуры
Процедурные текстуры, созданные при помощи математического алгоритма, используются для представления повторяющихся текстур, таких как мозаика или древесина. Можно настроить свойства текстуры в целях достижения желаемого эффекта. Например, можно регулировать размер фрагментов мозаики и толщину раствора в кирпичной кладке или изменять расстояние между волокнами в текстуре дерева. 
Типы настроек для процедурных текстур могут варьироваться. Они используются для формирования более сложных и реалистичных текстур материала. 
	Мрамор 
Применение к материалу узора камня с прожилками. Можно указать цвет камня и прожилок или изменить расстояние между прожилками и их толщину. 
	[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-A568A288-A47F-4AC1-B6E6-C077B924F8C4.png]

	Шашечки 
Применение двухцветного шахматного узора к материалу. По умолчанию в текстуре "Шашечки" используется рисунок, состоящий из черных и белых квадратов. Для компонентов можно задать любой цвет и текстуру. 
	[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-9DA4B6CE-1B82-437F-A7BD-526139260AA1.png]

	Пятна 
Создается пятнистый узор поверхности. Текстуру "Вкрапления" рекомендуется использовать для создания гранитных или аналогичных поверхностей. 
	[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-9C0DE0AC-16E8-4B56-AF64-A4C87727FD82.png]

	Волны 
Имитация поверхности водоема. Текстура "Волны" создается путем формирования множества эпицентров сферических волн и случайного их распространения в сфере. Можно менять число наборов волн, амплитуду и скорость распространения волн. Данная текстура эффективно используется в качестве свойств диффузии и шероховатости или в сочетании со свойством непрозрачности. 
	[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-6E2F0C7D-5F78-4ADE-8783-B5AEE934AC0F.png]

	Плитка 
Цвета размещаются в виде кирпичной кладки или уложенных плиток или других материалов. 
	[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-87887639-FBDA-40B3-AB68-A3CFB5705807.png]

	Шум 
Создание произвольных искаженных поверхностей посредством сочетания двух цветов и текстур. Можно использовать текстуру "Помехи" для уменьшения повторяемости отдельных элементов. 
	[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-291DEF15-FDFD-4B07-835C-CEB15857D9BE.png]

	Дерево 
Карта типа "Дерево" используется для создания цвета и узора волокон деревянной поверхности. 
	[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-789B8986-D86A-4565-8821-78E353AEA5AC.png]

	Градиент 
Создание настраиваемых градиентов, которые используют несколько цветов для создания градуированных тонов или переходов цветов. 
	[image: https://help.autodesk.com/cloudhelp/2018/RUS/AutoCAD-Core/images/GUID-8EB13324-29A9-4043-B782-FE1D03D01904.png]


· Применение материалов к объектам и граням
· Преобразование материалов из предыдущих версий
Задачи, связанные с данной
· Работа с библиотеками материалов
· Добавление материала на инструментальную палитру
Ссылки, связанные с данной
· Команды для материалов и текстур
Составить конспект текста и прислать на эл почту     irina-umnova@rambler.ru    
Или   ВК   https://vk.com/club190818294
[bookmark: _GoBack]
image3.gif




image4.png




image5.png




image6.png
TekCTypbi uaoGpaxeHus

Brewnwi eua | Vingopmauia

Q

gl

= 0r =

LU

o Bl
B F

A0 ...
N

PrsmOpa... PismTrn... SodGiss

LR
ioaw

Sone Walpsnt Wt

Yaanus soBpasfre

MpOLenypHEIE TEKCTYpLI




image7.png




image8.png




image9.png




image10.png




image11.png




image12.png
1T JETIR 50—

‘lllll TTTTTTITT
HIOT T

[NARERN
[





image13.png




image14.png




image15.png




image1.png




image2.png




